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os dos afos y me-

dio de vida de Ma-

rio no son dbice pa-

ra que se aferre

con pericia al ra-

ton del portatil de
sus padres, mientras pide con in-
sistencia que le pongan a Pocoyd
en la “tele pequefia”. Por supues-
to, no sabe teclear youtube.com
en la pantalla ni localizar un vi-
deo de su héroe preferido, pero
tiene muy claro que hay que en-
cender el ordenador y trastear en
¢l para que aparezcan los dibujos
animados con los que le gusta di-
vertirse.

La edad de acceso a las nuevas
tecnologias ya ha alcanzado in-
cluso a pequefios que atn duer-
men en una cuna. “Ya es relativa-
mente habitual que nifios de dos
anos y medio o tres, con ayuda de
un adulto, empiecen a mover el
puntero en la pantalla gracias al
raton”, explica el especialista en
internet y las nuevas tecnologias
Enrique Dans.

;Como han llegado internet,
los ordenadores, las consolas o
los teléfonos moviles a edades
tan tempranas? “Ha sido posible
a medida que los hogares estin
mas equipados vy el uso cada vez
mas sencillo de la tecnologia. Y lo
que es fundamental, a diferencia
de lo que pasaba hasta hace poco,
ahora en el salon de muchas ca-
sas el ordenador estd encendido
y conectado pricticamente todo
el tiempo, convirtiéndose en un
dispositivo de ocio compartide:

Tendencias

La edad de acceso a las nuevas tecnologias

CONECTADOS
desde la cuna

La expansion del ocio digital en los hogares
fomenta el acceso temprano a la tecnologia

los videos de YouTube, las listas
musicales de Spotify, las fotos de
la familia...”, sefiala Dans, profe-
sor de sistemas de informacion
del Instituto de Empresa (IE) de
Madrid.

Un reciente estudio del Foro
de Generaciones Interactivas
constata la “precocidad” con la
que los pequefios entran en con-
tacto con las nuevas tecnologias.
En opinion de los expertos, el des-
censo de la edad de iniciacién ha
sido vertiginoso, en los tltimos
tres o cuatro afos. Por lo que res-
pecta al equipamiento tecnoldgi-
co de los hogares, en este infor-
me del Foro de Generaciones In-
teractivas, hasta el 95% de los ni-

PRIMER CONTACTO

A los dos y tres afios,
hay pequefios que
empiezan a mover el
puntero con el ratén

PRESENCIA CONTINUA

“El ordenador esta
encendido en el salon
para escuchar musica
o ver fotos”, dice Dans

HUERFANOS DIGITALES

Los expertos avisan
de que los nifios

no deben adiestrarse
solos en la red

fios y nifas entre seis y nueve
afios entrevistados asegura que
en su casa hay un ordenador y sie-
te de cada diez que disponia de
conexion a internet. Los datos
del Instituto Nacional de Estadis-
tica (INE), aunque fija como
edad mas baja de estudio la fran-
ja de diez a quince afos, recoge
una tendencia similar. En ese tra-
mo de edad, mientras en el 2004
el 68% de los pequefios asegura-
ban haber usado el ordenador en
los tltimos 90 dias, este afio ya lo
hacia el 94,5%, En Catalunya se
ha pasado del 85% en el 2004 es-
tar a tiro de piedra de alcanzar el
acceso universal (con un 96,7%)
en el 2009.

Durante cierto tiempo parecia
que la introduceion de las tecno-
logias de la informacién y la co-
municacion (TIC) vendria de la
mano de la escuela, pero en reali-
dad al llegar a edades tan tempra-
nas las familias -y el ocio digital
que se despliega en los hogares—
adquieren un protagonismo adin
mayor si cabe. No se puede ob-
viar la importancia del acceso de
los internautas alevines desde ca-
sa: seguin el INE, casi nueve de ca-
da diez ninos que usan el ordena-
dor, lo hacen desde su hogar, 20
puntos mds que en el colegio.

Asi, el proyecto europeo EU
Kids Online, en el que participan
una veintena de paises, estd cen-
trado en analizar de forma cuali-
tativa la relacion entre padres e
hijos en cuanto al uso de inter-
net. “Creemos que debe haber
mas comunicacion paternofilial
sobre las actividades que desarro-
llan los nifos frente al ordena-

Muy facil. El manejo
de los dispositivos se
simplifica para llegar a
- los que no saben leer
L e

dor”, indica Maialen Garmendia,
profesora de la Universidad del
Pais Vasco (UPV) e investigado-
ra principal del equipo espaiiol
de EU Kids Online.

En este nuevo mapa en el que
los més pequeiios ya han entrado
de lleno en el mundo digital, to-
dos los especialistas consultados
coinciden en reclamar el impres-
cindible acompanamiento de los
adultos, “El problema no estd en
que sean nativos digitales sino en
que se conviertan en huérfanos
digitales -advierte Enrique
Dans-. El peligro son los nifios

que saben mds que sus padres,
que se adiestran solos en inter-
net”.

Dans apuesta por el “control vi-
sual” y filtros elementales mds
que por barreras extremadamen- .
te duras (no se puede crear un
mundo irreal, porque el nifio esta-
ra desprotegido si navega, por
ejemplo, desde otro ordenador).

El objetivo, afirman al unisono
los especialistas, radica en lograr
que los internautas infantiles acu-
dan a un adulto de su entorno cer-
cano en caso de duda. Garmen-
dia recuerda que, segtin el Euro-
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Los videojuegos pueden convertirse

Progenitores
preocupados,
pero poco activos

= Los padres espaioles
se encuentran entre los
progenitores mas preocu-
pados en la Unién Euro-
pea por los riesgos a los
que pueden acabar ex-
puestos los mas peque-
ios en internet. Asi mas
de la mitad de los padres
en Espana afirma que
temen el acoso en la red,
frente al 37% de la media
de la denominada Europa
de los 27, segin recoge el
Eurcbarometro del 2008.
Sin embargo, las prime-
ras conclusiones del pro-
yecto EU Kids Online
senalan que esa preocupa-
cion contrasta con el ba-
jo nivel de instalacion de
programas de filtrado y
monitorizacion en los
ordenadores de sus hijos,
ya que apenas lo realizan
un tercio de los entrevis-
tados. En paises como
Reino Unido e Irlanda, el
porcentaje de padres que
instalan estos programas
llega hasta el 77%.

MANE ESPINOSA

barémetro del 2008, sélo el 30%
de los padres afirman que sus hi-
jos les han pedido ayuda con el
ordenador o internet. “Y en el
80% de los casos tenia que ver
con cuestiones técnicas como la
amenaza de un virus”, apunta.
En todo caso, la investigadora de-
fiende que una de las ventajas de
que las tecnologias estén presen-
tes en el mundo de nifios muy pe-
quefios es que sus padres, emi-
nentemente jovenes, “conocen
mejor internet y estin relativa-
mente alfabetizados”.

Las nuevas generaciones de na-
tivos digitales se enfrentan a la
tecnologia como algo natural vy,
cuando llegan al colegio, los pro-
fesores lo notan. No necesitan
leer manuales de instrucciones,
muestran un comportamiento ab-
solutamente intuitivo. “Tienen
mucha soltura en el manejo de al-
gunas herramientas y procedi-
mientos. Con suma facilidad de-
muestran su destreza para conec-
tarse, ‘copiar y pegar’, usar el ra-
ton o el touch pad, colgar fotos,
grabar con el movil.... Todo eso
nos ahorra mucho tiempo. Practi-
camente no hay que molestarse
en explicar ¢como funciona una
memoria USB’ o el Bluetooth. El
trabajo primordial en el centro es-
colar es complementar esa capa-
cidad para disfrutar con las TIC
del ocio y para comunicarse con
otras destrezas como la blsque-
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da de informacion, la discrimina-
cion de contenidos y la transfor-
macion de la informacion valida
en conocimiento”, asegura Salva-
dor Llopis, director del instituto
de secundaria Valle del Tiétar en
Arenas de San Pedro (Avila). Con
su experiencia desde hace afos
en este centro piloto en nuevas
tecnologias y ensefanza dentro
de un programa de Red.es, Llopis
aboga por la necesidad de ense-
fiar a los alumnos “que no pue-
den creerse todo los que aparece
en Google o en la Wikipedia, que
hay que contrastarlo con otras
fuentes, porque siguen siendo ni-
fios y por tanto especialmente
crédulos e inocentes™.e

OPINE SOBRE LA EDAD DEL USO DE
NUEVAS TECNOLOGIAS EN LA WEB
www.lavanguardia.es

rios. No solo han con-
seguido algo que parecia impo-
sible hace apenas unos afos
como es atraer a los mayores
de cuarenta afios, sino que, en
¢l caso del publico infantil, es-
tan captando a numerosos afi-
cionados entre aquellos que ni
tan siquiera han empezado pri-
maria.

“Basta fijarse en los mandos
de la PSP2 —apuntan en el sec-
tor-, En lugar de palabras, hay
una cruz, un triangulo, un cir-
culo... En definitiva signos pen-
sados para cubrir incluso el
ocio de una persona que no ha
aprendido a leer”,

Seguin un reciente informe
de la Asociacion Espanola de
Distribuidores y Editores de
Software de Entretenimiento
(Adese), casi la cuarta parte
de los nifios espanoles de me-
nos de siete afios juega con

Los juegos de
simulacion facilitan
el debate; los de
aventuras ensenan
a contar historias

una consola. Con respecto al
2004, la proporcion de video-
jugadores alevines se ha tripli-
cado ya que representaban el
6,9%, Se trata de un segmento
nada desdenable si se tiene en
cuenta que del casi millon y
medio de nuevos usuarios es-
panoles de videojuegos que se
han sumado en los dltimos
tres ﬂﬁu.\'. un h’:?rl‘iu S0n meno-
res de siete afios. Entre los 11y
los 14 afos, el 70% utilizan vi-
deoconsola. Por ello, no es de
extrafar que algunos investi-
gadores y docentes defiendan
la introduccion en el aula de
los videojuegos como una he-
rramienta pedagogica mis,
Pilar Lacasa, coordinadora
de una experiencia de la Uni-
versidad de Alcala y la UNED
sobre ocio digital en la ense-
nanza, destaca que los video-
juegos sirven para salvar ba-
rreras que la escuela arrastra
tradicionalmente como la des-
vinculacion entre lo que se
aborda en el aula y lo que
en la vida cotidiana. En un sen-
tido similar se expresa Salva-
dor Llopis, director del IES Va-
lle del Tiétar, para quien las
nuevas tecnologias, incluido

Lacasa, de la Unntrsl
dad de Alcald (Madrid),
ha confeceionado una
serie de recomendacio-
nes para animar a los
docentes a explotar las
posibilidades pedagdgi-
cas de los videojuegos
en la dindmica cotidiana
del aula. Los consejos a
los docentes, donde la
colaboracion de los
alumnos resulta impres-
cindible, se resumen en
cuatro pasos:

‘ Perder el miedo. Para
romper la barrera del
desconocimiento de
muchos adultos, los do-
centes deben usar Ja
consola y conocer los
videojuegos para elegir
uno interesante con el
que trabajar en el aula.

Plantear preguntas. Re-
flexionar sobre las posi- |
bilidades del videojuego

en relacion al curricu-

lum a impartir.

Jugar con otros. El pro-
fesor ha de descubrir,
con ayuda de otros juga-
dores si es necesarios,
cudles son las reglas y
las estrategias que se
ponen en prictica duran-
te la partida.

Compartir y publicar.
Presentar lo aprendido
y las reflexiones que
han surgido en un senci-
llo trabajo multimedia.

el movil y la videoconsola, pue-
den contribuir a que los alum-
nos vean la ensefanza como al-
go “mas integral y provecho-
s0”. Y, al usarlos con normali-
dad en las clases, facilita que
“aprendan a trabajar en gru-
po, a tener responsabilidades,
a asumir distintos papeles”.
Lacasa insiste en la impor-
tancia de seleccionar con cui-
dado el juego adecuado: los de
simulacion como Los Sim faci-
litan el debate sobre comporta-
mientos sociales, al permitir la
creacion de mundos virtuales,
los musicales como Rock Band
“sirven para tratar en clase las
emociones y fomentar la cola-
boracion” y los de aventuras,
para aprender a contar histo-
rias.e
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