
CIBERSOCIEDAD
D É JATE QUERER.
Aunque pa rezca men-
t i ra , h ayq u i e n es toda-
vía se res i sten a dejar-
se seducir por las nue-
vas tecnologías;
según los ex p e r t os,
por miedo o ignora c i a .
Por es o, la tendencia
es hacerlas cada día
más atra c t i vas pa ra
t o d os los públicos.

M ó v i l e s , b l o gs… Estas son las bases de la nueva sociedad digital. No te
a go b i e s , no tendrás que VO LVER A N ACER PA R A A DA PTA RT E

H
oy en día, las noticias no lo son
tanto si no se comentan en el b l o g
de moda, y si no sabes qué es el
B l u e t o o t h no eres nadie. Y parece
que fue ayer cuando tu página de

inicio era Altavista (no Google) o cuando com-
praste tu primer móvil Airtel (ahora Vo d a f o n e ) .
No es una percepción tuya. Según un estudio
reciente de Yahoo Iberia, en los últimos diez
años los españoles hemos cambiado drástica-
mente nuestra relación con la tecnología. En
1995 solo un 8% utilizaba el SMS o el email, y
un 4% la mensajería instantánea. Esta Navidad
se enviaron más de 100 millones de mensajes
de texto, el 58% de nosotros usa el email a dia-

rio, y un 74% el M e s s e n g e r. Este estudio asegu-
ra que, cuando nos preguntan sobre lo que es
“esencial” en la vida, estar conectados “en
tiempo real” con nuestros amigos y familiares
está en primer lugar. Así que parece que la
mayoría ya no miramos a la tecnología como
simples cacharros, y admitimos que no podría-
mos vivir sin ordenador y teléfono móvil
durante una semana. ¿Han cambiado tanto
nuestro mundo las nuevas tecnologías?

D E L Á G O R A A L B LO G
Para Enrique Dans, uno de los ideólogos de la
b l o g o s f e r a española, la llegada de las nuevas
tecnologías ha supuesto un cambio brutal

¿C UÁ N TA
T EC N O LO G Í A
P U E D ES SOPORTA R?

N O
I M P L I CADO 
Usa el ord e n a d o r
exc l u s i va m e n te
como pro cesa-
dor de tex tos,y
el móvil única-
m e n te pa ra lla-
mar por te l é fo n o.
¿ Pa ra qué sa b e r
nada más?

C I E N T Í F I CO
Posee un gra d o
i n termedio de
co n o c i m i e n tos.
De d i ca el uso de
la tecnología so l o
a ta reas re l a c i o-
nadas con el tra-
ba j o, y no se entu-
siasma con las
n ove d a d es.

I N E X P E RTO
E N T US I ASTA
Tiene co n o c i m i e n-
tos medios y suele
u sar la te c n o l o g í a
pa ra una gran ca n-
tidad de ta rea s,
p e ro no se implica
ta n to como pa ra
p e r te n e cer a gru-
p os de usuarios.

E X P E RTO
Tiene ba sta n tes
co n o c i m i e n tos,
se inte resa por
las nove d a d es y
l os g a d g e t s d e
última ge n e ra-
c i ó n , p e ro la te c-
nología no
i m p regna su
co m p o r ta m i e n to.

Una invest i ga-
ción de la Uni-

ve rsidad de Nueva
York (EEU U ) d es-
cribe cinco perfiles
de relación del
h o m b re con el or-
d e n a d o r, que pue-
den ex t ra p o l a rse a
toda la te c n o l o g í a :

T EC N O -
SO C I A L
Tiene amplios
co n o c i m i e n tos
te c n o l ó g i cos, l os
u sa pa ra todas las
ta reas pos i b l es y
suele perte n e cer a
g r u p os de usua-
r i os, tiene b l o g s y
está info r m a d o.

Tómate la tempera t u ra digital
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y una redefinición de la sociedad: “En la
Antigua Grecia tenían el ágora, donde los ciu-
dadanos se reunían con los legisladores y los
senadores, y hacían corros donde se discutía
acaloradamente. Así que las leyes eran un
resultado del consenso general. La tecnología
actual está consiguiendo devolvernos esa par-
ticipación directa al crear una sociedad cada
vez más participativa”. Prueba de ello es que

el SMS se ha revelado como un medio estu-
pendo de coordinación y movilización de
masas para organizar incluso manifesta-
ciones. ¿Y qué son los b l o g s , sino el
mayor exponente de la participación ciu-
dadana? De hecho, lo que se dice en
ellos ha llegado a ser tan influyente que

ha puesto nervioso a más de uno. 
Para Dans, la red ha supuesto también

un cambio personal e individual: “Ya no nos
acercamos a internet solo como sujetos pasi-
vos que buscan información y compran. Cada

vez somos más los que tenemos una vida
o n l i n e y otra o ffli n e . Mi relación diaria es
con mi familia, mis amigos y mis compa-
ñeros de trabajo, y por medio de mi b l o g
tengo otro tipo de relaciones”. 

Tanto es así que, según un estudio del
laboratorio de estudios sociales de inter-

net de EEUU, Pew Internet Project, la red
ha tenido un papel crucial al menos en una

decisión importante de la vida de 60 millones
de estadounidenses en los últimos dos años. Y
el estudio de Yahoo Iberia asegura que el 80%
de los españoles usó internet como principal
fuente de información en una decisión tan
importante como la compra de una casa. Sin
embargo, todavía hay una parte de la pobla-
ción que no se ha subido al carro de las nue-
vas tecnologías. En algunos casos por ignoran-
cia o desconocimiento, y en otros, por el lado
oscuro que se le atribuye. Vayamos por partes.

COSA DE NIÑOS
“Los niños son nativos digitales, mientras que
los adultos somos inmigrantes”, asegura Enri-
que Dans. Algo con lo que también está de
acuerdo el psicólogo y profesor de Psicopato-
logía de las Nuevas Tecnologías Juan Alberto
Estallo: “Los problemas de adaptación en este
caso están sobre todo ligados a la edad. Los
niños se inician con los videojuegos y pierden
el miedo a la tecnología. Han nacido ya en

Tus ‘ ga d ge t s’ tienen emociones

El objetivo de lo que se
ha denominado a f f e c -

tive computing (co m p u-
tación afe c t i va) es co n-
seguir que las máquinas
n os pre g u n ten cómo nos
se n t i m os pa ra , d es p u é s,
of re ce r n os ay u d a . U n a
m u est ra de ello es un
p ro totipo creado por el
Fraunhofer Institut a l e-
m á n . Se tra ta de un
g u a n te dotado con se n-
so res que miden nues-
t ros pa r á m e t ros fisiológi-
cos, ta l es como el ritmo
ca rd í a co y de res p i ra-
c i ó n , te m p e ra t u ra de la
piel y su res p u esta eléc-
t r i ca , p resión arte r i a l ,
e tc.Al inte r p re tar esta

i n fo r m a c i ó n , el ord e n a-
dor sabe si esta m os tris-
tes, co n te n tos, a go b i a-
d os o re ce p t i vos. Ad e-
m á s,p ro n to inco r p o ra-
rán técnicas que les per-
m i tan también hace r
análisis de las ex p res i o-
n es fa c i a l es y del tono de
voz , y re l a c i o n a r l os co n
n u est ro estado de ánimo.
As í , si esta m os est resa-
d os, n u est ro PC decidirá
d os i f i car la entrada de
co r re os en nuest ro email,
fa c i l i ta r n os el tra bajo al
b u scar en internet… Otra
forma de co m p u ta c i ó n
a fe c t i va es la de crea r
o b j e tos h a b i t u a l es en
n u est ra vida diaria dota-

d os de la ca pacidad de
“e n te n d e r n os ”. Esto
h a cen los w e a r a -
ble computers
del Labora to r i o
de Co m p u-
tación Afe c t i va
del Inst i t u to
Te c n o l ó g i co de
M a ssa c h u se tts
( M I T ) . A s i m p l e
v i sta son pa n-
ta l o n es, za pa tos 
y co m p l e m e n tos de
m o d a , p e ro en rea l i d a d
regulan nuest ra te m-
p e ra t u ra co r p o ra l ,
miden nuest ras co n s-
ta n tes vita l es y piden 
un lavado cuando est á n
s u c i os. I n c re í b l e.

Soy el pri-
m e r

a l ca l d e
m ó v i l ”, m e
c u e n ta J os é
A n to n i o
Ro d r í g u ez , e l
edil de J u n
(G ra n a d a ) . Y
es que res u l-
ta que tiene
firma digita l ,
de las que
ce r t i f i ca la

C a sa de la
M o n e d a , e n
su móvil 3G.
Y con él
firma docu-
m e n tos a
k i l ó m e t ros
de dista n c i a .
Pe ro es que
en las elec-
c i o n es de
20 0 4, el 67 %
del ce n so del
pueblo vo t ó

a s í . No en
ba l d e,e n
1998 este
pueblo re co-
noció el
a cceso a
i n te r n e t
como dere-
cho público
y conectó a
to d os sus
h a b i ta n tes.
Sin exce p-
c i o n es.

ASÍ TE ESCUCHAN.
El modo de comunicación
e n t re la máquina y el ser
humano es con sensores
que sirven pa ra interpre t a r
tu estado de ánimo; como
est e, d esa r rollado en el MIT.





O BJ E TOS MUY L I STOS.
Za pa tos que saben cuál
es tu estado de ánimo
por cómo pisas y un ani-
llo que mide tus co n s-
ta n tes vita l es. Son los
wearable computers.

Pa ra 60 millones de
i n t e r n a u t a s, la red ha
sido crucial en la toma
de una gran decisión

CIBERSOCIEDAD

Desde que en Jun fue 
“ o b l i ga d a” la alfa b e t i za c i ó n
d i g i t a l , se han creado aulas
de internet donde se puede
ver a niños y a b u e l os.

JUN: Pr i m e ra micro
d e m o c racia digital
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1  ¿Comprarías un orde-
nador por internet?
S í ■
N o ■

2  ¿Tienes conexión
ADSL en casa?
S í ■
N o ■

3  Lees el correo elec-
trónico de trabajo…
… en tu PDA ■
… en la pa n talla 
del ord e n a d o r ■
… solo si lo 
imprimo antes ■
No suelo leerlo ■

4  Lees tus emails:
Sin ca b l es. ■
En el tra ba j o. ■
En ca sa . ■

5  ¿Sabes enviar un
adjunto por email?
S í . ■
N o. ■

6  ¿Qué haces con el
s p a m ?
Le e r l o. ■
T i ra r l o. ■
Uso un filtro de
s p a m . ■

7 ¿Tienes acceso W i - F i
a internet en tu
ordenador portátil?
S í . ■
N o. ■

8 ¿Sabes lo que es un
hot spot?
S í . ■
N o. ■

9 ¿Tienes una PDA?
S í . ■
N o. ■

1 0 ¿Que significa el
“MP” de MP3?
M i c rosoft 
Pro to co l . ■
M u s i c
Pro g ra m i n g . ■
Motion Picture. ■

11 Si usas cámara
digital, ¿sabes 
cuántos megapíxe-
les tiene?
S í . ■
N o. ■
No te n go. ■

1 2 ¿Sabes cómo se
graba un CD o un
D V D ?
S í . ■
N o. ■

1 3 Alguna de tus con-
traseñas son la
fecha de tu cumple-
años o los nombres
de tus familiares?
S í . ■
N o. ■

14  ¿Pagas tus recibos
por internet?
S í . ■
N o. ■

1 5 La ley de Moore se
refiere a…
… incre m e n to de la
banda ancha de
i n te r n e t . ■
… aumento de la 
ca pacidad de los
c h i ps. ■
… privacidad de la
i n fo r m a c i ó n . ■

1 6 ¿Tienes un  antivi-
r u s ?
S í . ■
N o. ■

1 7 Un procesador 
rápido mejorará 
la velocidad de 
descarga de archi-
vos por internet.
Ve rd a d e ro. ■
Fa l so. ■

1 8 Si no tienes un 
software al día, la
cantidad de memo-
ria no importa
m u c h o .
Ve rd a d e ro. ■
Fa l so. ■

1 9 La idea del ratón,
iconos, etc., fue
introducida por:
A p p l e. ■
I B M . ■
Xe rox . ■
M i c rosof t . ■

2 0 Sé cómo buscar un
archivo en mi disco.
S í . ■
N o. ■

2 1 “https” en la direc-
ción de una web sig-
n i f i c a :
Es una mirror web, o
sea ,una réplica del
o r i g i n a l . ■
Es una we b
se g u ra . ■
Sólo podras ve r l a
con un tipo de 
n ave ga d o r. ■

2 2 En cuanto oyes
algo nuevo, ¿Lo bus-
cas en Google?
S í . ■
N o. ■

2 3 ¿Te has conectado
alguna vez con 
B l u e t o o t h?
S í . ■
N o. ■

2 4 B l u e t o o t h e s :
Un pez común que
se encuentra en el
mar del Norte. ■
El nombre del 
i nve n to r. ■
Un antiguo rey
d a n é s. ■

2 5 Cuando tienes algo
que decir a un
amigo, le mandas 
un SMS.
S í . ■
N o. ■

2 6 Tienes problemas
para encontrar niñe-
ra y alguien te habla
de un robot capaz
de cuidar a tus hijos.
¿Te lo compras?
N u n ca dejaría a 
mis hijos con un
ro b o t ■
Sería ge n i a l , p e ro
n e ces i taría pro ba r l o
a n tes en situaciones
l í m i te. ■
Por supuesto.
¿Dónde hay 
que firmar? ■

2 7 Tu compañía de
telefonía móvil te
regala un nuevo ter-
minal con televisión
y GPS incoporados,
¿qué haces?
Lo guardo en  un
ca j ó n . Con lo que me
costó apre n d e r
dónde esta ba el
menú en el mío… ■
Me hace mucha ilu-
sión y se lo enseño a
todo el mundo. Au n
que en realidad yo
solo lo uso pa ra
hablar por te l é fono 
y mandar SMS. ■

S i e m p re adquiero lo
último en te c n o l o-
g í a .Y si encima es
g ra t i s … ■

2 8 Lees en el periódico
que es posible
encargar una prue-
ba completa de 
ADN y saber tu 
árbol genealógico.
¿Qué haces?
No creo que sea
bueno hurgar en el
pa sa d o. Si te n go
ge n es ases i n os, p re-
f i e ro no sa b e r l o. ■
Es te n ta d o r, p e ro
c reo que es p e raré a
que se lo haga
alguien conocido y
co m p ro bar que no
es un timo. ■
Diría que sí. Los
ava n ces de la cien-
cia son pa ra hace r
u so de ellos. Es de
to n tos no hace r l o.■

2 9 Las fuentes de
energías renovables
han dado un paso de
gigante. Un amigo te
cuenta que puedes
acceder a cualquie-
ra de ellas por poco
precio, instalarlas,
autoabastecerte e,
incluso, vender el
excedente. 
¿Te apuntas?
Ni loco. No me fío 
de nada de eso. ■
Me lo pensaría se r i a-
m e n te, a u n q u e
¿ se g u ro que la insta-
lación sale tan ba ra-
ta? Neces i ta r í a
saber los inco nve-
n i e n tes; que los te n-
d r á , como to d os. ■
Por fin se ha hecho
realidad el auto-
a ba ste c i m i e n to 
e n e rg é t i co, y no 
seré yo quien se
quede fuera . ■

3 0 La nueva era
democrática permi-
te que todos vote-
mos, ley a ley y por
medio del plebiscito
electrónico, por lo
que el Congreso de
los Diputados se ha
convertido en un
órgano consultivo.
¿Qué te parece?
Me niego a eliminar
la democracia tra d i-
cional y eliminar 
l os deba tes 
pa r l a m e n ta r i os. ■
Sería muy idílico,
p o rque to d os pa r t i-
c i pa r í a m os de fo r m a
d i re c ta . Pe ro si es
fácil co r romper 
a un  político, más lo
será rea l i zar un fra u-
de por medio de
i n ternet ¿no? ■
Esto sí que se r í a
d e m o c racia popular.
Por mí, p u e d e n
h a cerlo cuando
q u i e ra n . ■

la era digital y para ellos es algo normal.
Los mayores se dejan vencer a menudo por el
miedo que produce lo desconocido”. Pero eso
no significa que no sean capaces, como dice
D a n s : “Si un niño puede hacerlo, ¿cómo no vas
a poder tú?” A un nivel normal, por supuesto,
porque los gurús tecnológicos son una excep-
ción. “Como el que es un virtuoso de la músi-
ca”, asegura Estallo. Por eso parece que es
solo cuestión de tiempo, de cambio generacio-
nal, que el analfabetismo digital acabe. “Cuan-
do llegó la televisión, los padres advertían a sus
hijos de la distancia a la que debían ver la
televisión; ahora nacen sabiéndolo”, dice Esta-
llo. Solo hay que ver cómo se desenvuelve un
adolescente con el SMS, el M e s s e n g e r o el chat.
Y quienes dicen que están todo el día engan-
chados, ¿ya se han olvidado de las horas que
pasaban colgados al teléfono cuando tenían su
misma edad? En realidad, no se trata más
que de un cambio de herramienta.

E L LADO OSCU RO
“El problema de las nuevas tecnologías es que
han tenido mala prensa. Porque no es noticia
que yo me compre unos billetes en internet y
todo salga a la perfección, pero sí lo es el uso
fraudulento, las redes de pornografía infantil
o aquel chico que parece que murió porque se
le olvidó comer ensimismado con un videojue-
go”, sentencia Dans. Y Estallo apunta: “Hay
algunos casos de patologías de las nuevas

Los niños son nativos
d i g i t a l es, y l os adultos
solo inmigra n t es




C a l c u l a d o ra de ID (Inteligencia Digital)

CIBERSOCIEDAD

Consultando a varios ex p e r tos en
sociología y n u evas te c n o l o g í a s ,
hemos elaborado este te st pa ra
medir tu actitud ante el futuro :
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tecnologías descritas, pero son más una
curiosidad científica que un problema real.
Durante la década de 1990 se habló mucho de
lo malos que eran los videojuegos, pero en
España no se conocen casos de esta naturale-
za que se hayan diagnosticado en la sanidad
pública”. Según Estallo, las patologías atri-
buidas a las nuevas tecnologías no son más que
un síntoma de otro problema que ya tenía el
individuo. En Estados Unidos se ha llegado a
hablar de una nueva patología que ha hecho
especial mella en Silicon Va l l e y. Se trata del
“síndrome de la fatiga tecnológica”, que lleva
a brillantes ejecutivos de compañías, precisa-
mente tecnológicas, a apuntarse a retiros de
descompresión digital o de “vida sencilla”
(seeds of simplicity) para desconectarse. Pero,
aunque las nuevas tecnologías nos permitan ir
mirando el correo camino de la oficina y el telé-
fono móvil “de empresa” sea para tenernos
localizados en todo momento, los excesos no
son culpa de la tecnología, sino de nosotros

mismos. Clifford Stoll, un pionero de la “fie b r e
del oro” de internet y autor de Hereje de la alta
t e c n o l o g í a , asegura: “Mi sueño es vivir en un
mundo en el que la tecnología tenga que adap-
tarse a las necesidades humanas, y no al
revés”. Y esta es la tendencia en el futuro.

TU ORDENADOR TE QUIERE
Porque si la tecnología está destinada a ser la
herramienta fundamental para la democracia,
la comunicación y la vida del ser humano,
¿por qué dejar a alguien fuera? Con esta idea,
quienes idean las herramientas del futuro tra-
bajan en crear máquinas que nos entiendan.
Además de responder al teclado y al ratón, los
ordenadores del futuro podrán “ver”, “oir”,
analizar tu estado de ánimo… y tendrán cara.
Así, cuando enciendas el ordenador de la ofi-
cina, será como ver a un viejo amigo que siem-
pre está a tu lado. ¿Te lo vas a perder?         ■

Ana Pérez

N U R I A O L I V E R

P ¿Cuál es la aportación de tu tra bajo a la
relación del hombre con la tecnología? 
R Uno de mis principa l es inte reses es el de
t ra n sformar la co m u n i cación entre máquinas y
p e rso n a s,pa ra hacerla más natura l . Du ra n te los
u l t i m os años he estado tra bajando en cómo
d o tar a los ord e n a d o res de “ i n te l i ge n c i a
p e rce p t u a l ”, es decir, la ca pacidad de perc i b i r,
co m p render lo que perciben y rea ccionar en
co n se c u e n c i a . Y es que un problema importa n te
en la relación hombre - o rdenador es que las
máquinas se co m p o r tan de un modo mecánico.
Si el usuario está frust rado porque no entiende
lo que está sucediendo en la pa n ta l l a , l a
i n m u tabilidad de la máquina aumenta la
f r u st ra c i ó n . Sin emba rgo, si el ord e n a d o r
p u d i ese re co n o cer su esta d o, p o d r í a
co m u n i ca rse con el usuario pa ra hacerle se n t i r
mejor y ex p l i carle lo que no entiende.

P ¿ En qué proye c t os
c o n c re t os tra bajas en
M i c ros of t?
R Du ra n te los cinco años
que llevo aquí he tra ba j a d o
en muchos proye c tos,
incluido un sistema pa ra
que nuest ro ord e n a d o r
re co n ozca las actividades
t í p i cas de una of i c i n a
(hablar por te l é fo n o,
escribir…) y rea ccione en
co n se c u e n c i a . Por ejemplo,
que no te inte r r u m pa si
estás muy co n ce n t ra d o.
Ad e m á s, he tra bajado en
un sistema pa ra inte ra ccionar con el PC co n
gestos y en un entrenador personal en el
te l é fono móvil.

P Sueña en alto: ¿cuál cre es que será el
pa n o rama futuro? 
R Mi sueño y principal motivación pa ra
continuar mi tra bajo es el de mejorar la vida de
las personas con la te c n o l o g í a . H oy, g racias a
ella ya podemos hacer cosas antes impensa b l es
y no te n go dudas de que nuest ros hijos disf r u ta-
rán de una situación mejor. Una hipótesis inte-
resa n te es la de si va m os hacia una sociedad de
ocio cuando los ava n ces te c n o l ó g i cos haga n
g ran pa r te del tra bajo humano. Te n d re m os más
tiempo pa ra pensar y crea r, pa ra la familia… Ya
te n e m os más tiempo de ocio del que te n í a n
n u est ros abuelos principa l m e n te gracias a la
te c n o l o g í a . La natura l eza humana no va a
cambiar (al menos a co r to plazo) , p o rque se r á
difícil que la tecnología cubra nuest ra s
n e ces i d a d es crea t i vas y so c i a l es. Eso es p e ro.

Es p e c i a l i sta en Inte l i gencia 
Pe rce p t u a l . I nvest i ga d o ra en los
l a b o ra to r i os de Invest i gación de
M i c rosoft en Redmon (EEU U ) .

“Tu ordenador te
dirá cómo tienes

que usarlo”

“ L a
I n te l i ge n c i a
Pe rc e p t u a l
es cuando 
la máquina
p e rc i b e,
c o m p rende 
y re a c c i o n a”

E N T R EV I STA

Desde los ini-
c i os de la

i n te l i gencia artifi-
c i a l , el gran pro-
blema ha sido
d o tar de “ h u m a-
n i d a d ” a las
m á q u i n a s. Y es
que al ser huma-
no le cuesta co n-
f i a rse a un mon-
tón de ca b l es co n
voz metálica .Po r
eso, ex p e r tos en
ro b ó t i ca co m o
David Hanso n
c rean ro b o ts co n
ca ras y gestos
casi humanos.
También muchos
d esa r ro l l a d o res
i n fo r m á t i cos tra-
bajan en dotar de

rost ro a sus apli-
ca c i o n es, pa ra
que nos res u l te n
m e n os frías. A my
B ay l o r, d i re c to ra
del Ce n t ro de
I nvest i gación de
Tecnologías Inno-
va d o ras pa ra el
A p re n d i zaje de la
U n i ve rsidad de
Florida (EEU U ) ,
ha creado un per-
sonaje fe m e n i n o
de voz cálida,
ex p res i o n es fa c i a-
l es amistosas y
gestos est u d i a d a-
m e n te tra n q u i l i-
za d o res, pa ra
guiar usuarios
por un pro g ra m a
i n fo r m á t i co.

Res u l t a d os ID



E j e c u t i vos de Silicon Va l l ey con ‘ s í n d rome de
fa t i ga digital’ hacen re t i ros de ‘vida sencilla’

Una cara dice
más que mil bits

¿ SU CA R A T E
SU E N A? Se tra ta
del androide de

H a n son Dav i d
que re p ro d u ce
el rost ro de
Philip K. D i c k .

O BS E RVA N D O.
A co r to plazo,

l os “o j os ”de 
las máquinas
podrán inte r-

p re tar e imita r
tus gestos.

1 . a = 2 / b) 0
2 . a = 2 / b = 0
3. a = 5 / b = 3 /c =

2 /d = 1
4. a = 5 / b = 3 /c = 2
5. a = 2 / b = 0
6. a = 2 / b = 3 /c = 5
7. a = 5 / b = 0
8 . a = 5 / b = 0
9. a = 2 / b = 0
10. a = 0 / b = 2 /c = 5

1 1 . a = 5 / b = 2 /c = 1
1 2 . a = 5 / b = 0
1 3. a = 0 / b = 5
14. a = 5 / b = 0
1 5. a = 0 / b = 5 /c = 2
16. a = 5 / b = 0
17. a = 0 / b = 5
1 8 . a = 5 / b = 0
19.a = 1 / b = 5 /
c = 2 /d = 0
20. a = 5 / b = 0

2 1 . a = 0 / b = 5 /
c = 1

2 2 . a = 5 / b = 0
23. a = 5 / b = 0
24. a = 0 / b = 1 /c = 5
2 5. a = 5 / b = 0
26. a = 0 / b = 3 /c = 5
27. a = 0 / b = 3 /c = 5
2 8 . a = 0 / b = 3 /c = 5
2 9. a = 0 / b = 3 /c = 5
3 0. a = 0 / b = 3 /c = 5

MENOS DE 50.
N e ces i tas un
c u rso inte n s i vo
de co n o c i m i e n-
tos básicos.
Aunque antes
d e b es ser co n s-
c i e n te de que lo
n e ces i ta s.

DE 50 A 79. T i e-
n es algunas
lagunas en
d e te r m i n a d os

te m a s, p e ro tu
co c i e n te de
i n te l i ge n c i a
d i g i tal mejora r á
con muy poco
que te esf u e r-
ces.A b re tu
m e n te a ava n-
ces futuros.

DE 80 A 109.
Estás por enci-
ma de la media,
te enca n tan los

g a d g e t s y pro n-
to serás un ve r-
d a d e ro gurú.

110 O MÁS.
Eres un as digi-
ta l . Ex p e r to en
la práctica y la
te o r í a , s i e m p re
le sa cas el
máximo prove-
cho a todas las
h e r ra m i e n tas a
tu alca n ce.
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