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CAMBIOS

Pirateria

L descodificador de Digital Plus
es un sistema extremadamente
sofisticado. Tiene que serlo obli-
gatoriamente, porque de él de-
pende un enorme negocio de te-
levision de pago. En esa caja ne-
gra existe un dispositivo que permite ver los
canales solo si se estd al corriente de la factura
mensual. El abonado es identificado gracias a
una codificacion que acompaiiaalasimégenes,
y que se supone que garantiza que sélo disfru-
tan de ellas quienes tienen derecho. La técnica
haevolucionadoy cadavez seimponen mas ba-
rreras para impedir que la sefial se piratee. Y
sin embargo, se calcula que en nuestro pais
existen 300.000 hogares que acceden a todos
los canales del paquete sin pagar el abono, me-
diante una tarjeta falsificada a la que se le ac-
tualizan unos codigos que se adquieren por po-
codinero. De la misma manera, los fabricantes
de videojuegos viven pendientes de combatir
las estrategias informaticas que aparecen para
usarlos de manera gratuita. Se calcula que de
“New Super Mario Bros” o de “Need for Speedy”
circulan un millén de copias ilegales, y de “Call
of Duty” casi 5 millones. Los ingenieros infor-
maticos de Nintendo, Sony y Microsoft buscan
constantemente soluciones para evitar la san-
gria que supone la existencia de un mercado
que distribuye practicamente gratis lo que
ellos ponen a la venta después de invertir una
millonadaencrearlo.Lodelapiraterianoes so-
lo un problema de bajarse peliculas o cancio-
nes desde Internet.
Losderechosdeautorylapropiedad intelec-
tual son el inico método inventado para retri-
buir e incentivar la creacion artistica o indus-
trial. En su libro Todo va a cambiar, Enrique
Dans cuenta que yaen el aino 700 a.C. los rapso-
das griegos hacian de su arte un buen negocio
sieran capaces de ganar prestigio y recibir lau-
reles. Era entonces cuando se le contrataba en
mas lugares y podian aumentar su caché. La
venta de copias de partituras eclosiond a partir
de la imprenta de Gutemberg. Estas se regis-
traban en unaoficina piiblica para garantizarel

pagodelos derechos correspondientes. Las co-
sas han evolucionado y nuevas modalidades
técnicas han permitido ampliarlos mercadosy
universalizar la distribucion de obras creadas
por los autores, que siempre aspiranaser com-
pensados por ello. Pero como contrapunto ha
llegado un momento en el que la mayor parte
dela creacion artistica de consumo -musica, ci-
ne, libros- se puede guardar en un soporte digi-
tal, y por tanto se puede copiar y transmitir sin
ningunadificultad. Aquies donde la palabra pi-
rateria adquiere una acepcion moderna.
Porque por mucho impedimento técnico
que se quiera imponer, lo que se hace obvio es
que todo lo que se grabaen
I ) ooenoria digital se aca-
Santiago bara copiando. La industria
Cervera Soto nodispone de capacidad su-
ficiente como para ir por de-
lante de la legiéon de millo-
nes de usuarios alentados en
laidea de violar el candado
que hace obligatorio el pago.
Se acabd el modelo, porque
se acabo la posibilidad de im-
pedir las copias. Es absurdo
_  —  intentar mantenerlo vivo, ni
desarrollando efimeros sistemas de protec-
cion ni aprobando leyes que penalicen a quien
lohaga. Y hay quienes se revelan contra la mis-
ma palabra pirateria, porque un pirataesel que
robaalgo para quedarselo en exclusiva, cuando
una copia ilegal no impide que el original siga
disfrutdndose. Los que quieren mantener las
cosas como ya nunca podran volver a ser dicen
que la pirateria, al menguar la retribucién alos
autores, depaupera la industria del entreteni-
miento y la cultura misma. Por el contrario,
quienes miran las cosas més ampliamente afir-
man que toda esa industria debe encontrar un
modelo nuevo de negocio, y seguro que este
aparecerasise entiende layairreversible sepa-
racion que existe entre la creacion de la mera
distribucién delo creado.
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