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JEs real lo virtual?

Desde hace un cierto tiempo se habla de lo virtual, fun-
damentalmente a partir del éxito de entornos masivos
multijugador en Internet como Second Life, que hace una
semana llegd al millon de jugadores. En realidad, su éxito
palidece al lado de los siete millones de jugadores de
World of Warcraft, aunque de éstos se habla menos porun
cierto pudor relacionado con su caracter bélico o violento.
De Second Life, en cambio, se habla en entornos empresa-
riales debido a sus aspectos econdémicos: el producto inte-
rior bruto de Second Life, considerando todas las transac-
ciones economicas que se llevan a cabo en su seno, ascien-
de ya a un total de $64 millones, similar al de pequefas
economias como lade Santo Tomé y Principe.

Piense en ese millén de personas entrando con regula-
ridad en un mundo en el que se mueven mediante “avata-
res”, figuras definidas por ellos, que les representan, com-
prando y vendiendo tierras, edificios, objetos o servicios
en un sistema econdmico que llevd a su creador, Philip
Rosedale, a decir sin despeinarse que “no estaba constru-
vendo un juego, sino un pais”. Un pais que reinventa cos-
tumbres y hasta reglas de la fisica, en el que se puede volar,
o cambiar de aspecto hasta lo inverosimil. Con una cuenta
gratuita, cualquiera puede “reinventarse” en Second Life,
aungue muchos optan por pagar entre 6 y 9 dolares al mes
para tener acceso a los trescientos Linden dollars o dolares
virtuales semanales que el juego les asigna.

No pretendo, sin embargo, dedicar esta columna a ha-
blar de Second Life, sino al concepto, a la esencia de la vir-
tualidad. ¢Qué significa exactamente ser virtual? Segiin el
diccionario, virtual es un adjetivo que indica que algo tie-
ne “existencia aparente y no real”. Pero, éy si les digo que
los antes mencionados Linden dollars (L$) tienen una coti-
zacion liquida y efectiva con respecto a otras monedas? A
dia de hoy, cien L$ son, seglin Reuters, unos treinta cénti-
mos de euro, v los cambios de moneda son algo que los re-
sidentes manejan con toda naturalidad. De hecho, tres mil
emprendedores ganan al afio més de veinte mil dolares
(de los de verdad) comprando y vendiendo productos y
servicios en Second Life, y hasta una persona que ha llega-
do a ganar varios cientos de miles comprando y vendien-
do propiedades inmobiliarias. Los délares son reales, las
personas también lo son, aunque actien a través de un
avatar. Deberia esto llevarnos a replantear, de alguna ma-
nera, las fronteras entre lo real y lo virtual?

Hace poco me enfrenté a la experiencia docente mais
interesante de mis dieciséis afios de docencia: durante
cinco semanas, desarrollé un curso entre foros, correo
electrénico y reuniones virtuales con cimaras web con
treinta y cinco participantes situados en los lugares mis
variados del mundo. Personas a las que nunca he estre-
chado la mano, pero a quienes las diez sesiones me lleva-
ron a conocer mas de lo habitual en una clase normal. Sa-
bia quiénes eran, podia calificarles con mayor conoci-
miento de causa y hasta dirfa que la experiencia docente
tuvo mayor profundidad. ¢Virtual? {Real? ¢Realidad vir-
tual? éVirtualidad real? Esos alumnos han asistido a una
clase conmigo y han recibido un aprendizaje tan real co-
mo los dolares que pueden ganarse en Second Life. En el
mundo de hoy, lo virtual va no se contrapone a lo real. Lo
complements, lo aumenta o lo sustituye. Plantéeselo, For-
ma parte de su futuro en més aspectos de los que cree.



